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| Dragon, Thunder Gigasy Blue Dragon,

todos ellos terriblemente mortieros.
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0s al Tree Palace. Allf nos encontramos:
‘con algunos de los “mandamases” del mal queno

El primero fue Aegagroplion, una especie de plan-
ivora muy peligrosa, Tras un duro enfrenta-
miento terminamos con

€l, accediendo as a la

sala que guardaba la dl-

G tima semilla pero... fue

(AR TR RN imposible recuperarla, al
[ “sa 00 menos por el momento,

Més tarde fuimos a Pure Land, el corazén de

«=® Un gran volcan inactivo desde hace siglos.
Sablamos que es-

| tdbamos cerca de

lograr nuestro ob-

jetivo, y también

que las cosas no

iban a resultar tan

féclles comollo ha-

La lucha fue ardua pero finaimente terminamos con
ellos, Al momento fuimos transportados a un lugar

== completamente desconocido, y alli se encontraba... el
Atbol de Mana. Automaticamente recibimos el poder

de la dltima semilla, la se-

milla que antes no habfa-

mos podido recuperar.

8on blanco, que se habia
transformado en aquella ho-
mipilante bestia. Nos hizo fal-

Aquise encontrabalaBestia de
Mana, y qué sorpresala nues-
tra cuando vimos que se tra-
tabade nuestro ‘inocente” dra-
M8 2 toda nuestra habilidad con [j

La Nueva y
Espectacular consola de NINTENDO

Nintendo ha elegido la sexta edicion
del “Annual Shohinkai Software
Exibition” celebrada en Tokyo el pa-
sado mes de noviembre, para anun-
ciar el préximo lanzamiento de
VIRTUAL BOY: el primer sistema de
realidad virtual desarrollado y pro-
ducido para uso doméstico.

Virtual Boy es un sistema que no se
conecta a la television. Funciona con
6 pilas AA. Ademas, y como acceso-
rios estardn disponibles, entre otros,
un adaptador AC y una bateria re-
cargable, que se venderin por sepa-
rado.

El sistema, basado en un micropro-
cesador RISC de 32 bits, utiliza dos

expositores LED (diodo de emision de
luz) de alta resolucién y un “mirror
scanning” que producen una expe-
riencia en 3D imposible de percibir
en una televisién convencional o en
pantallas de cristal liquido.

Estamos hablando de una maquina que,
con un precio similar al de una con-
sola de 16 bits, logrard introducir al
jugador en una increible experiencia
tridimensional que se potenciard gra-
cias a un poderoso sonido esterof6-
nico y un nuevo mando de control.
El producto se presentard en el pro-
ximo CES de Las Vegas, en enero del
proximo afo, y serd lanzado en Estados
Unidos y Japon en Abril/Mayo del 95.

El futuro es de NINTENDO

Noticias
Una nueva consola de 32 bits.
El futuro es de Nintendo.

Dia a dia

El Departamento de Correspondencia.

Cuadro de honor

Softwarero indiscreto

Més que buenas noticias.

Junto con la mdquina se presentarin
tres titulos y se prevé lanzar de 2 a
3 titulos mas cada mes.
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